


\/ \/

QR0



Die Medienwissenschaft ist ein relativ junges Fach und hat daher
kaum ihre Grundvorstellungen formuliert. Hartmut Winkler nimmt
ihre wichtigsten Modelle und Begriffe auf und stellt sie in pluralis-
tischer, aber zusammenhingender Form dar. Ausgehend von sieben
Basisdefinitionen fiihrt er knapp und anschaulich in die Medienwis-
senschaft ein. Ein umfangreicher Index macht das Buch gleichzeitig
zu einem Nachschlagewerk fiir Schiiler und Studierende.

Hartmut Winkler, geboren 1953, ist seit 1999 Professor fur Medien-
wissenschaft, Medientheorie und Medienkultur an der Universitat
Paderborn. Zuletzt ist von ihm erschienen: Docuverse — Zur Me-
dientheorie der Computer (1997), und Diskursokonomie: Versuch
iiber die innere Okonomie der Medien (2004).
www.uni-paderborn.de/~winkler

Unsere Adressen im Internet:
wwuw.fischerverlage.de, www.hochschule.fischerverlage.de



B Hartmut Winkler Basiswissen Medien

Fischer Taschenbuch Verlag



Originalausgabe

Veroffentlicht im Fischer Taschenbuch Verlag,
einem Unternehmen der S. Fischer Verlag GmbH,
Frankfurt am Main, Februar 2008

© 2008 Fischer Taschenbuchverlag in der

S. Fischer Verlag GmbH, Frankfurt am Main
Satz: Pinkuin Satz und Datentechnik, Berlin
Druck und Bindung: C. H. Beck, Nordlingen
Printed in Germany

ISBN 978-3-596-17811-7



Inhalt

Intro 7

Kommunikation 21
Symbolischer Charakter 59
Technik 89

>Form« und >Inhaltc 133
Medien tiberwinden Raum und Zeit 161
Zeichen und Code 247
Medien sind unsichtbar 297
Anmerkungen 313
Basisliteratur 326

Glossar 336
Bildnachweise 342

Index 343

Noulh WN=






Intro

Wias ist denn nun eigentlich ein Medium? Was muss man iiber Me-
dien wissen? Gibt es so etwas wie ein Basiswissen, das die Medien-
wissenschaften als Fach vom Alltagswissen unterscheidet? Was kann
man tiber Medien allgemein — nicht also tiber einzelne Medien — sa-
gen?

Da die Medienwissenschaft ein relativ junges Fach ist, ist ein ver-
bindlicher Bestand solcher Grundvorstellungen noch kaum formu-
liert. Und vor allem gibt es keinen Konsens: Wie in allen jungen
Fiachern wird um die theoretische Basis durchaus gestritten. Von
wenigen Klassikern abgesehen scheint es auf den ersten Blick kaum
mehr als unterschiedliche Perspektiven zu geben.

Was das Fach allerdings vorzuweisen hat, ist eine grofSe Zahl sehr
interessanter Einzelmodelle. Da diese in den unterschiedlichsten
Kontexten entwickelt worden sind, fallen auch sie weit auseinander.
Das aber kann durchaus einen theoretischen Reichtum bedeuten;
und es zeigt an, dass der Medienbegriff vielfaltige innere Spannun-
gen enthalt.

Das erste Ziel des vorliegenden Buches ist es, von diesen Einzel-
modellen und -begriffen moglichst viele aufzugreifen und in einer
undogmatisch-pluralistischen Form darzustellen. Um den Mosaik-
Charakter zu betonen, geht das Buch in Modulen vor: Pro Seite wird
genau ein Modell, ein Stichwort oder ein Gedanke andiskutiert.

Intro






Perspektive

Dem Streit der Meinungen allerdings kann sich auch ein solches
Mosaik nicht entziehen.

Die Perspektive der Darstellung ist deshalb relativ deutlich und
entschieden gewahlt: Das Buch macht einen eigenen Vorschlag, wie
die Modelle zu gruppieren und zu bewerten sind und welche Be-
stimmungen ins definitorische Zentrum riicken. Diese Perspektive ist
mir wichtiger als das reine Referat; das Buch will gerade Anfiangern
des Fachs eine Orientierung bieten. Und hierzu gehort, bestimmten
Auffassungen, auch wenn sie sehr populdr sind, gezielt entgegen-
zutreten.

Mein Text hat verschiedene Quellen: Wenn es sich um die These
eines einzelnen Autors handelt, ist der Name angegeben. Die meis-
ten Inhalte allerdings — wie konnte es in einem >Basiswissen«-Buch
anders sein — sind Gemeingut des Fachs; diese Inhalte sind durch
viele Hiande gegangen und deshalb nicht mit einzelnen Namen ver-
bunden. Zum dritten gibt es auch eigene, selbst entwickelte Teile.

Um das Material zu ordnen, werden zu jedem Modul drei Zusatz-
informationen gegeben:

— Ein Relevanz-Indikator zeigt an, ob es sich — aus meiner Sicht —
um ein zentrales oder um ein eher randstindiges Modul handelt
(R, E bis HE EEN).

— Wichtiger ist der zweite Wert. Er besagt, inwieweit der Inhalt des
Moduls Konsens innerbalb der wissenschaftlichen Community ist
(Ko EbisHEEEN).
Da dies der Autor selbst schwer einschdtzen kann, haben diesen
Wert zwei externe Fachkollegen (Prof. Dr. Lorenz Engell, Bau-
haus-Universitit Weimar, und Prof. Dr. Claus Pias, Universitit
Wien) vergeben. (Herzlichen Dank dafiir.)

— Auflerdem gibt es eine Fastlane fur eilige Leser (»FL<).

Hat ein Modul einen hohen Relevanz- und einen niedrigen Konsens-
wert, ist es deshalb nicht irrelevant. Vielmehr zeigt dies an, dass das
Modul perspektivisch ist.

Intro e Perspektive
9 FL



Assoziationsraum

Und schliefSlich geht es mir darum, den Assoziationsraum rund um
die Medien moglichst weit offenzuhalten. Medien sind ein dufSerst
suggestiver Gegenstand, voll von Widerspriichen, Einzelfillen und
Kuriosititen.

Theorie kann, gerade wo sie in Modellen und Abstraktionen vor-
geht, diesen Raum leicht verstellen. Es droht ein Bescheidwissen, das
dem Gegenstand vollig unangemessen und in jedem Fall illusorisch
ware.

Theorie aber kann auch Schliissel sein; und gute Theorie sollte
neugierig machen.

Intro e Assoziationsraum
FL 10



Basisdefinition

Was also ist ein Medium?

Als Ausgangspunkt des Buches wihle ich eine erste, grobe Basis-
definition. Sie verlduft tiber 7 Thesen, die im Folgenden erlautert
und ausgebaut werden:

1. >Kommunikationc¢
Medien sind Maschinen der gesellschaftlichen Vernetzung.

2. Symbolischer Charakter

Von anderen Mechanismen gesellschaftlicher Vernetzung — z. B. dem
Warentausch, Arbeitsteilung, Politik, Sex oder Gewalt — unterschei-
den die Medien sich durch ihren symbolischen Charakter.

3. Technik
Medien sind immer technische Medien.

4. >Formcund >Inhalt¢
Medien erlegen dem Kommunizierten eine Form auf.

5. Medien iiberwinden Raum und Zeit

Die Uberwindung geographischer Distanzen (Telekommunikation)
ist fiir Medien ebenso typisch wie die Uberwindung der Zeit, also
der Aspekt von Speicherung und Traditionsbildung.

6. Zeichen und Code
Medien sind Zeichenmaschinen und arbeiten mit Codes.

7. Medien sind unsichtbar

Je selbstverstiandlicher wir Medien benutzen, desto mehr haben sie
die Tendenz zu verschwinden. Mediennutzung ist weitgehend unbe-
wusst.

Intro e Basisdefinition
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Medienwissenschaft

Eine Voriiberlegung:

Der Medienbegriff, wie ihn die Medientheorie fasst, muss sich
am Alltagsverstindnis orientieren. Er muss in seinem Umfang all
das einschlieflen, was auch die Alltagssprache unter >den Medienc
verstiinde; und gleichzeitig muss er, will Medienwissenschaft eine
Wissenschaft sein, das Alltagsverstandnis tiberschreiten.

In einem ersten Schritt muss der Medienbegriff vor finf populdren
Verkiirzungen in Schutz genommen werden:

Intro ® Medienwissenschaft
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Medium und Botschaft

Die meisten Medientheorien wiirden die Ebene des Medialen von
derjenigen der Medieninhalte (Botschaften, Content) unterschei-
den.

So hat vor allem McLuhan die Aufmerksamkeit von den Inhal-
ten, der Botschaft, auf die Medien umorientiert.! Dies ist verdienst-
voll und hat die Medienwissenschaften iiberhaupt erst moglich
gemacht.

Gleichzeitig ist hiermit eine erste, ernste Verkiirzung des Medien-
begriffes verbunden. Haufig namlich wurde dies missverstanden, so,
als miisse man sich statt mit Medieninhalten nun mit »den Medien«
befassen. Es hat sich eine Art Allergie (oder Arroganz) gegen die
Medieninhalte gebildet, die man den Literaturwissenschaften oder
der Film- und Fernsehwissenschaft iiberlasst.

Diese Allergie ist wenig sinnvoll.

Oft genug kann man die Eigenart und die Leistung eines Mediums
nur dann ermessen, wenn man sich mit spezifischen Inhalten be-
schiftigt; so lotet etwa der Experimentalfilm aus, was — jenseits des
Mainstreams — die Moglichkeiten, Grenzen und Eigenschaften des
Mediums sind.

Die Medien in schlichter Weise »jenseits der Inhalte« gibt es also
nicht. Der Medienbegriff muss immer beides umfassen; die Me-
dienwissenschaft hat es grundsitzlich mit beiden Ebenen — und vor
allem: mit ibrer Wechselwirkung — zu tun.

Intro e funf Verklrzungen e Medium und Botschaft
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Medientechnik

Die zweite Verkiirzung des Medienbegriffs hiangt hiermit zusammen,
und gleichzeitig ist sie besonders popular.

Medien werden haufig mit Medientechnik in eins gesetzt.

»Das Fernsehen«< wird auf die Technik des Fernsehens oder gar den
einzelnen Fernseher reduziert. Selbstverstindlich ist dies unzurei-
chend. Auf diese Weise werden institutionelle, soziale, zeichen-
theoretische und viele weitere Aspekte abgeschnitten, die ein alltags-
sprachlicher Medienbegriff problemlos mit umfasst.

Eine Variante dieser populdren Verkiirzung ist fast noch popula-
rer: Es wird zwar zugestanden, dass es die anderen Ebenen gibt, die
Medientechnik aber wird als das selbstverstandliche Zentrum jedes
sinnvollen Medienverstindnisses angesehen.

Auch diese Sicht greift zu kurz. Technik ist Bestandteil aller me-
dialen Prozesse und ein interessanter Gegenstand fir die Theorie.
Medien ohne Technik gibt es nicht und die Medientheorie muss sich
Gedanken machen, auf welche Weise sie die Technik betrachtet.
Kennzeichnend fur das Mediale aber sind die eingesetzten Techniken
nicht. Dies wird zu zeigen sein.

Intro e funf Verklrzungen ¢ Medientechnik
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Medienpraxen

Die dritte Verkiirzung des Medienbegriffs betrifft die Medienpra-
xen. Gerade wenn namlich der Medienbegriff auf die >magischen
Kanaile« fokussiert wird, werden Medienpraxen hiufig als sekundar
angesehen oder ganz ausgeblendet.

Ein leistungsfihiger Medienbegriff muss auch diese Verkiirzung
vermeiden und die Medienpraxen systematisch in alle Modelle mit
einbeziehen.

Auch hiermit schliefSst die hier vertretene Konzeption an das All-
gemeinverstandnis an: Wenn im Alltag von >dem Internet< die Rede
ist, ist neben dem Geritepark, den Protokollen und Standards selbst-
verstiandlich auch die Gesamtheit der Internet-Praxen gemeint.

Intro e funf Verklrzungen e Medienpraxen
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Mediengeschichte

Zum vierten wird der Medienbegriff haufig mediengeschichtlich be-
schnitten. So wird gesagt, Medien >im engeren, technischen Sinne«
gibe es erst seit Gutenberg oder seit der Fotografie; oder gar: ein
sinnvoller Medienbegriff sei erst >seit der Digitalisierung tiberhaupt
denkbar-.

Diese Verkiirzung ist besonders drastisch und in der Sache ver-
zerrend.

Wann Mediengeschichte beginnt, ist sicher eine schwierige Frage.
Wenn der Beginn der Menschheitsgeschichte aber durch Sprache und
Werkzeuggebrauch definiert wird, so ist zumindest die Sprache ohne
Zweifel ein Medium. Menschheitsgeschichte und Mediengeschichte
fallen damit zusammen.

Medientheorie muss sich demnach mit allen Medien befassen und
ihre Begriffe so wihlen, dass sie allen Medien — und gerade den Me-
dienunterschieden — auf moglichst neutrale Weise gerecht wird.

Intro e funf Verkirzungen e Mediengeschichte
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Sprache

(Das Gesagte schliefSt ein, dass Medientheorie die Sprache — als ein
besonders »altes< und basales Medium — in prominenter Position ein-
beziehen muss. Leider ist auch dies keineswegs Konsens, und gerade
gegenwartsorientierte Theorien schlieffen die Sprache haufig als eine
Art >Vorgeschichte« aus. Sprache wird als selbstverstandlich oder als
>medienhistorisch tiberwunden< betrachtet.

Medienhistorisch tiberwunden wire Sprache dann, wenn sie nicht
mehr in Gebrauch wire; und selbst dann hitte Medientheorie sich
unter historischem Aspekt mit ihr zu befassen.

Zudem ist die Sprache besser erforscht als die meisten iibrigen
Medien.)

Intro e funf Verklrzungen e Mediengeschichte e Sprache
KEENE REEN 18



Einzelmedien

Und schliefSlich: Wer einen allgemeinen Medienbegriff in den Blick
nehmen will, muss sich von der Vorstellung verabschieden, die Ein-
zelmedien — so wie sie sich historisch herausgebildet haben — seien
selbstverstandlich gegeben.

Aller Augenschein spricht dafiir: Bilder scheinen — per se — et-
was >ganz anderes< als Texte zu sein; >das Fernsehen< anders als >der
Film¢ und »>das Digitale< von allen Vorlaufermedien grundsatzlich
verschieden.

Die Stabilitdt der Einzelmedien aber wird tiberschatzt.

Die Grenzen zwischen ihnen selbst sind theorieabhidngig; abhéingig
davon, welche Kriterien man zur Gruppierung der unterschiedlichen
Medien verwendet. Im Folgenden werden deshalb immer wieder
konkurrierende Kriterien durchgespielt; mit dem Effekt, dass diesel-
ben Medien unter wechselnden Begriffen auftreten und sich immer
wieder auf neue Weise gruppieren.

Intro e funf Verkirzungen e Einzelmedien
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Begrenzung

Die letzte Voriiberlegung funktioniert umgekehrt: Genauso wichtig
wie ein undogmatisch-weiter Medienbegriff namlich ist das Beduirf-
nis, das Feld der Medien auf plausible Weise zu begrenzen.

Auch dies ist keineswegs immer gewihrleistet. Wenn McLuhan
auch das elektrische Licht unter die Medien rechnet oder Luhmann
sagt, die Gesellschaft insgesamt fufle auf >Kommunikationen<, so
droht jede sinnvolle Grenze niederzubrechen, und der Medien-
bereich breitet sich tiber beliebige Flachen aus.

Im Folgenden wird deshalb auch eine Grenzziehung vorgeschla-
gen. Medientheorie muss auch erklidren konnen, was zu den Medien
dazugehort, und was nicht.

Intro e Begrenzung
KEEN REENEN 20









Symbolischer Charakter

Das Reich der Medien ist das Reich des Symbolischen. Medien
haben es grundsitzlich nicht mit den tatsichlichen Dingen zu tun,
sondern mit Zeichen und Symbolen.

Dies ist ihr Spezifikum und das einzige zuverlissige Kriterium, die
Medien gegen andere gesellschaftliche Netze und Infrastrukturen
abzugrenzen.

Symbolischer Charakter
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zwei Welten

Dies bedeutet implizit eine Zwei-Welten-Theorie: Auf der einen Seite
die dreidimensional-solide Welt der tatsachlichen Dinge — Kochtop-
fe, Swimmingpools und korperliche Gewalt —, auf der anderen die
Welt des Symbolischen.

»Das zweite Projekt war ein Plan zur villigen Abschaffung aller
Worter iiberbaupt, [...] da Worter nur Bezeichnungen fiir Dinge
sind, sei es zweckdienlicher, wenn alle Menschen die Dinge bei
sich fiibrten, die zur Beschreibung der besonderen Angelegenbeit,
iiber die sie sich unterhalten wollen, notwendig seien. [...] [D]as
bringt nur die eine Unbequemlichkeit mit sich, dass jemand, des-
sen Angelegenbeiten sehr umfangreich und von verschiedener Art
sind, ein entsprechend gréfSeres Biindel von Dingen auf dem Rii-
cken tragen muss, falls er es sich nicht leisten kann, dass ein oder
zwei starke Diener ibn begleiten. «

(Jonathan Swift: Gullivers Reisen (1706))

Die Fabel macht klar, dass und warum die Medien so eben nicht
funktionieren.

Allerdings ist die Einteilung in >zwei Welten< sehr grob; und es gibt
medientheoretische Ansitze, die ihr grundsitzlich widersprechen:
Denn sind Medienprozesse nicht genauso statsichlich« wie andere
Vorginge, zumindest die Gerite, die Netze, die Hardware? Sind Me-
dien fiir das gesellschaftliche Funktionieren nicht ebenso notwendig
wie Gas und Strom? Haben mediale Prozesse nicht zumindest Wir-
kungen im Tatsdchlichen?

All dies ist richtig. Und im Folgenden wird ein Versuch gemacht
werden, die Dinge so weit zu sortieren, dass auch diesen Einwanden
Rechnung getragen wird.

Als Grundorientierung allerdings bleibt es beim Modell der zwei
Welten; nur wenn man das Symbolische als eine spezifische Funk-
tion anerkennt, ist eine Definition und eine Abgrenzung der Medien
moglich.

Symbolischer Charakter  zwei Welten
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Medien-Definition

Wie also soll man das Symbolische definieren? Wie eine Mediende-
finition finden, die den symbolischen Charakter der Medien kon-
sequent in den Mittelpunkt stellt?

Die wohl plausibelste Definition der Medien ist, dass sie ein sym-
bolisches Probehandeln erlauben.'

Medien etablieren innerhalb der Gesellschaft einen Raum, der die Be-
sonderheit hat, dass er von tatsdchlichen Konsequenzen weitgehend
entkoppelt ist. Handlungen in diesem Raum sind — im Gegensatz zu
tatsichlichen Handlungen — reversibel; geschieht auf der Bithne ein
Mord, steht der Ermordete danach auf und verneigt sich. Dies gilt,
vermittelt, fiir symbolische Prozesse allgemein.

Symbolischer Charakter  Mediendefinition
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Probehandeln

Tatsachliches und symbolisches Handeln — Handeln und Probehan-
deln - sind nicht durch einen Abgrund getrennt.

Zwischen beiden gibt es einen kontinuierlichen Ubergang. Abso-
lut irreversibel sind Destruktionsakte, Gewalt und Mord. Am ande-
ren Pol steht das Spiel. Auch symbolische Handlungen konnen reale
Konsequenzen haben (Beispiel: Beleidigung). - Immer allerdings sind
diese weniger einschneidend als im Fall tatsdchlicher Handlungen.

Handeln |<«— —> symbolisches
Probehandeln
irreversibel <— —>| reversibel
reale «— —> entkoppelt
Konse- von realen
quenzen Konsequenzen
Mord, Produktion | Steuerung, | Ja-Wort, Ver- | Werbung, | Spiel,
Gewalt, Regelung, | trag, Gesetz, | Planung | Fiktion,
Destruk- Borse, Urteil, Simulation
tion Geld Beleidigung
Destruk- Technik Computer, | Schrift, Literatur,
tions- - Schrift Sprache Spielfilm
technik Medien-
technik
Medien funktional »freies« Probehandeln,
eingespannt symbolisch
(extrem performativ) performativ schwach performativ
auBermedialer Raum Raum des Medialen
@ 1. Welt 2. Welt &

Design, Mode und Architektur wiren als Mischwesen zu fassen. Sie
haben einen Medienaspekt, zur Sphire der Medien aber gehoren sie
nicht dazu.

Symbolischer Charakter e Probehandeln
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performativ

Reale Konsequenzen symbolischer Handlungen nennt man perfor-
mativ.

Symbolischer Charakter  Probehandeln e performativ
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Zeichen

Medien bilden Zeichensysteme aus. Zeichensysteme stellen das Spiel-
material bereit, mit dem ein symbolisches Probehandeln moglich
wird.

Die Sphire der Zeichen ist von der Sphire des Realen zielgerichtet
getrennt. Beispiel sei die Bihnenrampe, die die symbolischen Vor-
ginge auf der Bithne von den tatsachlichen Vorgiangen im Foyer und
im Zuschauerraum absetzt. Das Publikum lernt diese Trennung als
selbstverstandlich zu akzeptieren; wer auf die Bithne stiirmt, um die
gefdhrdete Jungfrau zu retten, hat eine sehr grundsitzliche Konven-
tion nicht begriffen.

Medien und Medientechnik haben vor allem anderen diese Tren-
nung zu gewahrleisten.

Symbolischer Charakter e Zeichen
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Teil der materiellen Welt

Zeichen selbst sind Teil der materiellen Welt — dies macht die Tren-
nung von Handeln und Probehandeln umso notwendiger und pre-
karer.

Ein bestimmter Ausschnitt der materiellen Welt wird abgegrenzt
und fiir einen besonderen Gebrauch — den Gebrauch als Zeichen —
freigestellt. Beispiel sei die miindliche Sprache: Der Lautstrom der
Stimme wurde, anders als die Hinde, fir praktische Zwecke nicht
gebraucht; nur auf dieser Basis konnte sich die Sprache als ein System
von Zeichen — abgegrenzt von praktischen Eingriffen — entwickeln.

Auf dieser ersten Ebene sind Zeichen rein materiell; mit >Ideen«
haben sie zunichst nichts zu tun.

»ldeensphare« @ ﬁ:@ @

materielle Sphare

symbolischer Gebrauch | o | @ 2.Welt
praktischer Gebrauch  IEEE———S8 | | O 1 \Velt

Kochtopfe ~ Zeichen  StraBenbahnen

Grenze Grenze

Die Zwei-Welten-Theorie also meint nicht die Trennung zwischen
materieller und Ideensphire, sondern grenzt innerhalb des Materiel-
len einen Sektor fiir den symbolischen Gebrauch ab.

Symbolischer Charakter e Teil der materiellen Welt
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Zeichenfunktionen

Erst auf dieser Basis konnen die Zeichen zu Trigern von >Ideenc
werden.

In einer ihrer Dimensionen sind Zeichen auf die Realitit bezogen
(Referenz). Sie verdoppeln, gliedern und interpretieren die tiberwil-
tigend komplexe, dreidimensionale Realitit.

Andererseits sind Zeichensysteme auf Reprisentation/Referenz
nicht eingeschrankt. Mit Zeichen sind auch Spiel, Fiktion und rein
mechanische Operationen moglich. Wie die Zeichen sich auf die
Welt beziehen, wird insofern immer aufs neue ausgehandelt; dies ist
Teil des symbolischen Probehandelns selbst.

Eigenschaften, Struktur und Funktionsweise der Zeichen sind Ge-
genstand der Semiotik; diese ist eine der Grundlagenwissenschaften
der Medienwissenschaft.

Symbolischer Charakter e Zeichenfunktionen
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zeigen

Zeichen zeigen.

Symbolischer Charakter e Zeichenfunktionen e zeigen
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Reprasentation, Referenz

Zeichen stehen nicht fiir sich, sondern fir andere Dinge.

Die Zeichenfolge W-a-s-s-e-r-h-a-h-n gibt es wahrscheinlich nur,
weil es Wasserhihne in der 3-dimensional-tatsdchlichen Welt gibt.

Aber gilt dies fiir alle Zeichen? Was ist mit dem Begriff der >Ehre«
oder dem Begriff Gottes? Der Fall des Einhorns z.B. ist klar: Ein-
horner gibt es nur im Mythos, nur also in Zeichenform ...

Die Vorstellung, dass die Zeichen Dinge und Sachverhalte in der
Welt >reprasentieren, ist mehr als umstritten. Dennoch ist sie un-
verzichtbar. Eine naive Vorstellung von Reprisentation als »>Wider-
spiegelung« allerdings scheidet aus.

Symbolischer Charakter  Zeichenfunktionen e Reprasentation, Referenz
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reflexiv

Zeichen zeigen auf Dinge und Sachverhalte in der tatsdchlichen
Welt.

»ldeensphare« L By L
J7a\

symbolischer Gebrauch | oo | & 2.Welt

materielle Sphére

praktischer Gebrauch  IEEEE— | | S 1 \Velt

Kochtopfe  Zeichen  StraBenbahnen

Grenze Grenze

Daneben zeigen Zeichen auf Ideen und Fiktionen und auf andere
Zeichen.
Zeichen sind auf spezifische Weise reflexiv.

Symbolischer Charakter e Zeichenfunktionen e reflexiv
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Signifikant, Signifikat, Referent

Das Gesagte entspricht dem >klassischen« Dreieck des Zeichens.

Das materielle Zeichen (der Signifikant) steht fiir ein mentales
Konzept (das Signifikat); erst vermittelt dartiber zeigt es auf Dinge

in der Welt (die Referenten).'?

(Vorstellung im Kopf)
»Bedeutung«
»Signifikat«

»ldeensphare«

materielle Sphére

materielles Zeichen
»Bezeichnendes«
»Signifikant

Symbolischer Charakter  Signifikant, Signifikat, Referent
KEEN REEEN FL

—_

Ding in der Welt)
»Bezeichnetes«)

72



Moglichkeit
Sobald man die Medien iiber das Probehandeln bestimmt, riickt
nicht mehr das Tatsichliche, sondern die Moglichkeit in den Mittel-
punkt der Mediendefinition.

Medien erdffnen den Raum des Moglichen.

Die Pointe der Medien ist, dass sie das Tatsachliche iiberschreiten.

Symbolischer Charakter ¢ Moglichkeit
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Tiere

Der Gebrauch von Zeichen steht (neben dem Werkzeuggebrauch)
fiir die Ablosung des Menschen aus der Naturgeschichte. Ob auch
Tiere Zeichen verwenden, ist strittig; die Warnrufe, die viele Tiere
benutzen, sind Kommunikation und haben hinweisenden Charakter,
selbst komplizierte Systeme wie der Bienentanz aber sind eingebettet
in den Instinkt, und Delfine und Hunde konnen vor allem Befehle
befolgen.

Schimpansen allerdings hat man einen rudimentdren Sprach-
gebrauch tiber Handzeichen beigebracht. (Und eine Schimpansin,
der man einen potentiellen Liebhaber offerierte, signalisierte — fur
den Liebhaber bitter — das Zeichen fiir >Klo«!)

Einem vollen Symbolgebrauch am nichsten kommen Tiere viel-
leicht dann, wenn sie spielen; oder in der breiten Palette von Tau-
schungsverhalten (Goffman).'*

Symbolischer Charakter e Tiere
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WelterschlieBung

Zeichensysteme sind Maschinen der WelterschliefSung.

Sie arbeiten Wahrnehmungen und Erfahrungen, die ohne diese
Vermittlung schlicht tiberwiltigend wiren, in ein Set erwartbarer
Strukturen um. Sie bilden das Raster und das Ordnungssystem, mit
dem wir der Welt gegentibertreten.

Diese Medienfunktion ist besonders unauffallig, weil sie uns quasi
angewachsen ist. Sie ist diejenige, die am tiefsten in unser Ich hinein-
reicht.

So ist es unmoglich, ein schwarz-weifs gestreiftes Pferd zu sehen,
ohne dass im Kopf der Begriff »>Zebra« aufblitzt. »Zebra« aber ist ein
sprachliches Konzept — mit allem Wissen, das dazugehort: Assozia-
tionen zur Savanne, das problematische Verhiltnis zu den Lowen ...
Organisiert wird dieses Wissen durch die Sprache und allgemeiner
durch unsere Medienerfahrung, die sich als ein Raster erwartbarer
Strukturen in uns niederlegt. Was wir als Realwahrnehmung emp-
finden, ist durch dieses Raster und diese Vorerwartung immer schon
vorstrukturiert.

Symbolischer Charakter e WelterschlieBung
75 FL KEEN REEEEN



Reduktion von Komplexitat

Zeichensysteme haben die Pointe, dass sie wesentlich einfacher
strukturiert sind als die Welt, die sie reprasentieren.

Medien und Zeichen sind Maschinen zur Reduktion von Kom-
plexitit.

Zeichen sind deshalb notwendig abstrakt. Sie schematisieren, sub-
sumieren und typisieren, nur so kann ein reduzierter/tiberschaubarer
Satz von Zeichen fast beliebig komplexe Sachverhalte reprasentie-
ren.

mm> »Pferd«
viele konkrete Pferde ein Konzept »Pferd«

Allerdings unterscheiden sich die Medien und Zeichensysteme im
Mafs dieser Typisierung: Wihrend Mathematik und Sprache hoch
typisiert abstrakte und abgegrenzte Einheiten (Spielsteine, Worte,
Zahlen) ausbilden, gilt dies fiir andere Systeme (Bildwerke, Foto-
grafie, Film) zunichst nicht. Hier gibt es Regularititen, Stereotypen,
Schemata, nicht aber ein aufzihlbares Vokabular einzelner Zeichen.
Ein Spielfilm oder eine Fotografie wiirden immer ein einzelnes, kon-
kretes Pferd zeigen.

Unterschiede in der Funktionsweise und der Leistungsfihigkeit

der verschiedenen Zeichensysteme sind ein Hauptgrund dafir, dass
es tiberhaupt verschiedene Medien gibt.

Symbolischer Charakter e Reduktion von Komplexitat
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Dimensionen

Zeichen unterscheiden sich vom Bezeichneten auch physisch. Bil-
der z.B. reduzieren die dreidimensionale Realitit auf nur zwei Di-
mensionen, sodass man Photos aufstapeln und abheften kann. Die
Schrift reduziert das Bezeichnete noch drastischer. Das Museum ist
insofern ein Sonderfall: Hier werden dreidimensional-tatsdchliche
Uberbleibsel aufbewahrt.

Der Vorschlag, Medien danach zu unterscheiden, entlang wie vie-
ler Dimensionen sie ihre materiellen Zeichen anordnen, stammt von
Flusser.’ Die Schriftzeile reiht die Zeichen notwendig linear (1d),
Bilder wiren zweidimensional-flichig usf. Ergdnzend wiirde ich vor-
schlagen, die Dimension der Zeit und die zeitbasierten Medien ein-
zubeziehen.

Selbstverstandlich ist die getroffene Einteilung ebenso grob wie
bestreitbar: kann es doch allein um die Ebene der materiellen Zei-
chenanordnung gehen; damit ist tiber deren Funktionsweise noch
wenig gesagt.

3d + Zeit (Realerfah- Theater »Virtual Rea-
rung) Gestik, lity< (Themen-
Mimik parks)

3d t : Monumente, | (Objekte), | (Technik), | (Stereofoto- (3d-modeling)
(Architektur), | (Waren), (Design), grafie)
(Werkzeuge) | Skulptur Museum (Holographie)

2d + Zeit Film,
Fernsehen
2d T Bilder, Fotografie | Formeln, Computer-
Diagramme Layouts graphik
1d (Zeit) miindl.
Sprache,
Musik
1d Schrift, Computer,
—> Zahlen Algorithmen
Mediengeschichte —

Nur die umrandeten Felder wiirde das Alltagsverstindnis den Me-
dien zurechnen.

Symbolischer Charakter e Dimensionen
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Linearitat, 1d

Der Linearitat (1d), dies hat ebenfalls Flusser gezeigt, kommt eine
Sonderrolle zu.

Die Schrift ist ein besonders striktes Ordnungssystem, weil zu
jedem Zeitpunkt nur ein einziges Zeichen ausgewahlt und angereiht
werden kann.

Flusser sagt deshalb, die Schrift sei entstanden, um die Komple-
xitdt der Bilder in lineare Abfolgen zu zerschneiden. Bilder kennen
eine eindeutige Abfolge (z.B. von Handlungen) nicht.

Zudem korrespondiert die raumliche Linearitit (1d) mit der Zeit.
Wo die mundliche Erzahlung Handlungen in der zeitlichen Abfolge
darstellt, projiziert die Schrift dieses Nacheinander auf die Zeile,
also eine Achse des Raums.

(Auch Computer und Algorithmen gehoren in die Welt des Linea-
ren/Eindimensionalen; zum einen sind Algorithmen eine Form der
Schrift; zum zweiten legt die Von-Neumann-Architektur der Com-
puter auch die Ausfiihrung der Programme auf eine lineare Abfolge
fest. Flusser selbst hatte Zahlen und Algorithmen >nulldimensional«
genannt).

Symbolischer Charakter e Dimensionen e Linearitat, 1d
KEEEN REEEN 78



2d, Bilder

Bilder sind vor allem anderen dadurch gekennzeichnet, dass sie
2-dimensional-flachig sind.

Dies verbindet Bildwerke (Gemalde, Graphik) mit der Fotografie,
aber auch mit Schemata, Konstruktionszeichnungen, Planen und der
Darstellung mathematischer und chemischer Formeln.

In Zeitschriften und Illustrierten wire das Layout zu nennen;
allgemeiner die graphische Gestaltung im Print, in den Bildmedien
(TV-Design) und im WWW.

Bilder erlauben eine sehr schnelle und intuitive Orientierung.

Viele Bilder benutzen Erfahrungen, die aus der visuellen Real-
wahrnehmung stammen. Andere Bilder sind vollstindig >abstrakt-.

Symbolischer Charakter e Dimensionen e 2d, Bilder
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Unterscheidungen

Zeichen erlauben Unterscheidung und Differenzierung.

Zeichen greifen gegebene Unterschiede auf — etwa den zwischen
Steinen und Kaninchen -, stilisieren sie und schreiben sie durch Be-
nennung/Etikettierung dauerhaft fest.

Andere Unterscheidungen allerdings sind weit weniger zwingend;
sie sind >willkurlich< oder konventionell. Die Unterscheidungen
tiberlagern sich und bilden ein Netzwerk: Das Zeichen >grau< konnte
Kaninchen und Steine verbinden.

Indem sie mit Unterscheidungen, Kontrasten und Differenzierung
arbeiten, sind Medien Maschinen der Amnalyse. In symbolischen
Systemen wie der Sprache ist niedergelegt, welche Unterscheidungen
sich im Umgang mit der Welt bewihrt haben.

Symbolischer Charakter ® Unterscheidungen
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Ordnungen

Zeichen und Medien erlauben
es, im Spiel mit symbolischem
Material Ordnungen auszupro-
bieren.

Dies gilt auf der Ebene des
einzelnen literarischen oder fil-
mischen Werks, das immer ein
Geflecht von Beziehungen etab-
liert. (Die literarische Hand-
lung, der Plot, ist Ordnung im Ubergang.) Und ebenso fiir Wissen-
schaft und Mathematik. Algorithmen etwa sind besonders strenge
Ordnungsentwiirfe. Hier ist Ordnung Anordnung des symbolischen
Materials in Raum und Zeit.

Daneben aber gilt dies auf der Ebene der Zeichensysteme ins-
gesamt. Zeichensysteme sind Groflordnungen, die in ihrer inneren
Struktur die Weltsicht ganzer Gesellschaften festhalten.

Symbolischer Charakter ® Ordnungen
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Operationen

Der Umgang mit Medien und Zeichen hat eine handwerklich-prak-
tische Seite. Man kann mit Zeichen spielen, Dinge ausprobieren,
und zwar unabhingig davon, ob man sie schon verstanden hat oder
nicht.

Die Pointe solcher Operationen ist, dass die Resultate nie vollig
absehbar sind. Dies gilt fur Fotografie und Film, wo der Zufall und
die Eigenlogik des Materials eine Rolle spielen, und in anderer Weise
fur Algorithmen. Auch wenn der Weg der Berechnung vollstindig
determiniert ist, kann das Resultat iiberraschend sein.

Symbolischer Charakter e Operationen
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steuern und regeln

Man kann Zeichen auch dazu verwenden, Vorginge in der realen
Welt zu steuern und zu regeln. Dies ist insbesondere im Feld der
Computer relevant. Eventuell sind es die gleichen Chips, die gleichen
Programme und die gleichen Daten, die einen Produktionsauto-
maten zunichst simulieren und spater seine tatsichliche Bewegung
steuern.

Nach der hier getroffenen Mediendefinition aber fallt die Steue-
rung von Realvorgingen aus dem Bereich des Medialen heraus.

Exakt hier wiirde die wichtige Grenze verlaufen, die Probehan-
deln vom Handeln trennt: Simulation wire ein Medienvorgang, die
Steuerung der Produktion — weil irreversibel — nicht.

Raum des Medialen auBermedialer Raum
Probehandeln Handeln
@ 2. Welt @& 1. Welt

Zeichengebrauch

Simulation : steuern, regeln

(Auch dies iibrigens entspricht dem Alltagsverstindnis.)

Symbolischer Charakter e steuern und regeln
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Erkenntnis

Medien- und Zeichensysteme dienen der )Kommunikation¢, dariiber
hinaus aber auch der Objektivierung und der Erkenntnisgewin-
nung.

Das Spiel mit mathematischen Formeln oder technischen Skizzen
etabliert einen Dialog nicht primir zwischen Menschen, sondern
zwischen Mensch und Papier. Wissenschaftliche Erkenntnis entsteht
hiufig auf diesem Weg.

Und genereller: Wenn Medien und Symbolsysteme die Welt er-
schliefSen, ist Erkenntnis insgesamt an Medien gebunden. Medien
arbeiten Wahrnehmung in Erkenntnis/Orientierung/Ordnungen um.
Dass Medien >reflexiv« sind, ist die Voraussetzung fur Reflexion.

Symbolischer Charakter e Erkenntnis
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Steigerung von Komplexitat

Wenn Medien und Zeichen
Komplexitat reduzieren, so gilt
auch das Gegenteil:

An Schwerkraft, Physik und
Tatsachliches kaum gebunden,
und getrieben durch innere
Differenzierung, Spiel, Wunsch
und Fiktion vervielfaltigt sich
das Reich der Zeichen in die
fraktalen Raume des Mogli-
chen hinein.

Symbolischer Charakter e Steigerung von Komplexitat
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Grenzen

Medien tberschreiten nicht nur Grenzen, sie definieren und setzen
auch Grenzen.

Indem ich entscheide, mit wem ich kommuniziere, entscheide ich
auch, mit wem nicht. Wihle ich ein bestimmtes Buch, schliefSe ich
zumindest fiir den Moment alle anderen Biicher aus. So entstehen
Grenzen, Inseln und Strukturen im Reich der Medien.

Medien organisieren auch die Grenzen, die Verweigerung und die
Unmdaglichkeit von Kommunikation.

Symbolischer Charakter e Grenzen
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Babel

Das beste Beispiel hierfiir ist Babel. Die Bibel erzihlt, dass die Men-
schen hochmiitig wurden, und einen Turm bauen wollten, der bis
zum Himmel reichte.

Gott entschied, sie zu bestrafen, indem er ihre Sprachen verwirrte.
Seit diesem misslichen Bauprojekt laborieren Menschen und Medien
an Kommunikationsbarrieren.

Symbolischer Charakter e Babel
87 KEEEN REEN






	BI_978-3-596-17811-7_Titelei
	BI_978-3-596-17811-7_Text


<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (Color Management Off)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 225
  /ColorImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 400
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 2.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 225
  /GrayImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 400
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 2.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 595
  /MonoImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Average
  /MonoImageResolution 2400
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck true
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <>
    /CHT <>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA (Utilizzare queste impostazioni per creare documenti Adobe PDF che devono essere conformi o verificati in base a PDF/X-1a:2001, uno standard ISO per lo scambio di contenuto grafico. Per ulteriori informazioni sulla creazione di documenti PDF compatibili con PDF/X-1a, consultare la Guida dell'utente di Acrobat. I documenti PDF creati possono essere aperti con Acrobat e Adobe Reader 4.0 e versioni successive.)
    /JPN <>
    /KOR <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die moeten worden gecontroleerd of moeten voldoen aan PDF/X-1a:2001, een ISO-standaard voor het uitwisselen van grafische gegevens. Raadpleeg de gebruikershandleiding van Acrobat voor meer informatie over het maken van PDF-documenten die compatibel zijn met PDF/X-1a. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 4.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents that are to be checked or must conform to PDF/X-1a:2001, an ISO standard for graphic content exchange.  For more information on creating PDF/X-1a compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 4.0 and later.)
    /DEU <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /HighResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (Color Management Off)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 225
  /ColorImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 400
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 2.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 225
  /GrayImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 400
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 2.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 595
  /MonoImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Average
  /MonoImageResolution 2400
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck true
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <>
    /CHT <>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA (Utilizzare queste impostazioni per creare documenti Adobe PDF che devono essere conformi o verificati in base a PDF/X-1a:2001, uno standard ISO per lo scambio di contenuto grafico. Per ulteriori informazioni sulla creazione di documenti PDF compatibili con PDF/X-1a, consultare la Guida dell'utente di Acrobat. I documenti PDF creati possono essere aperti con Acrobat e Adobe Reader 4.0 e versioni successive.)
    /JPN <>
    /KOR <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die moeten worden gecontroleerd of moeten voldoen aan PDF/X-1a:2001, een ISO-standaard voor het uitwisselen van grafische gegevens. Raadpleeg de gebruikershandleiding van Acrobat voor meer informatie over het maken van PDF-documenten die compatibel zijn met PDF/X-1a. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 4.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents that are to be checked or must conform to PDF/X-1a:2001, an ISO standard for graphic content exchange.  For more information on creating PDF/X-1a compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 4.0 and later.)
    /DEU <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /HighResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice




